附件：
2010年度文化部科技创新项目申报方向

一、舞台技术研究
支撑舞台艺术创作和表现的关键技术与设备研发。
1、舞台音响技术
由话筒、音箱、功放、调音台及周边设备构成的专门用于舞台表演的专用设备及系统集成技术，包括矩阵系统和主动降噪技术，实质性改变音箱线等重要辅材声学性能的加工生产技术和生产工艺，适用于群众文化活动的低成本、低耗能音响设备，舞台音响设备及剧场扩声测试仪器的研发。
2、舞台灯光技术

由舞台灯具、调光柜、调光台及其舞台灯光通讯系统构成的专门用于舞台表演的专用设备及系统集成技术，包括专门针对舞台效果研发的投影灯、电脑灯、场灯、光源技术及其设备，舞台灯光测试设备的研发，新一代舞台灯光传输协议与灯光网络技术、电磁兼容技术。
3、舞台机械技术

安装在舞台演出空间专门用于舞台演出的专用机械设备及其系统集成技术。

专门用于舞台与大型文化活动监督的监督台、监控台及其系统集成技术。

4、舞台通讯系统

适用于舞台通讯的系统集成技术，包括语音及视频数字合成组网技术。
5、舞美制作与表现技术

舞台软景、硬景制作新工艺，舞台效果器、新型舞美显示设备、天幕投影设备。
6、大型临时搭建舞台

适合于安全、高效、快速搭建临时舞台的专用设备及技术。

7、建筑声学

适用于剧场、录音棚、排练厅、演播室、摄影棚的声学材料及其加工工艺、生产技术，包括建筑声学检测设备、仪器、软件研发。
二、乐器改革
民族乐器改革的新工艺、新技术和新产品研究。
三、图书馆建设
1、数字图书馆建设关键技术研究
图书文献等文化资源数字化技术，网络文化资源采集技术，数字资源长期保存技术，内容组织与管理技术，内容分发与聚合技术，内容搜索与检索技术。

2、新媒体技术在图书馆领域的应用

3、RFID技术在图书馆的应用模式与标准化研究

4、图书馆在公共文化服务体系中的创新模式研究

5、支撑古籍善本、重要文献修复与保护的关键技术与设备研发
包括智能化脱酸、补浆、防腐、防蛀、防氧化等技术与设备。
四、非物质文化遗产保护
包括传统技艺的科技创新，濒危传统技艺保护、非物质文化遗产普查中现代科学技术手段运用及非物质文化遗产数据库建设，非物质文化遗产专题博物馆建设及其展示手段科技化，文化生态区的科学规划及实施，对非物质文化遗产进行物理仿真、数学仿真、过程仿真的各类产品及技术平台。
五、文化市场

1、文化市场监管技术
包括网络游戏虚拟货币交易的监管平台、支撑信息网络在线文化内容监控平台、网吧监控平台、卡拉ＯＫ厅监控平台研发。
2、演出票务、参观票务的集成技术和关键技术研究
六、文化产业

1、文化产业统计口径平台建设

2、促进新型文化产业发展的科技手段和方法
包括新型的娱乐设备、人机交互产品和虚拟游戏模式研究。动漫游戏共性的生产制作工具研发。
七、艺术教育

支撑艺术教育与实训、提升艺术教育效果的科技研究。
包括利用语音信号处理技术、计算机技术、通信技术，丰富语音类艺术形式的教育形式和手段及相关教育软件的研发。综合运用运动生物学、解剖学、人体动作捕捉、虚拟现实、3D成像等方面的技术方法和手段，丰富形体动作类艺术形式的教育形式和手段及相关教育软件的研发。
八、新型移动终端产品及技术研发
支撑手机电视、车载电视、MP3、MP4、电子图书、流动放映、流动演出、图书流动借阅（包括自助图书馆）等新型文化内容移动传播终端的产品及技术。

